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INTRODUCTIONINTRODUCTION

Ce	guide	vous	aidera	à	remplacer	les	boutons	de	votre	contrôleur	Sega	Genesis	Flashback.
Vous	aurez	besoin	d’un	tournevis	Phillips	n	°	000	pour	compléter	ce	guide.

OUTILS:OUTILS:

Phillips	#000	Screwdriver	(1)
54	Bit	Driver	Kit	(1)
Magnetic	Project	Mat	(1)

Étape	1Étape	1		—	—	Boitier	arrière	manetteBoitier	arrière	manette

Retirez	les	vis	à	l'arrière	du	contrôleur	avec	le	tournevis	cruciforme	#	000.

Tenez	le	contrôleur	avec	la	plaque	inférieure	dirigée	vers	le	haut,	retirez	délicatement
la	plaque	supérieure	connectée	à	la	carte	mère	du	contrôleur.	Réglez	la	plaque
supérieure	de	côté.

Veillez	à	séparer	les	deux	plaques	avec	le	fond	tourné	vers	le	haut	pour	empêcher	les
boutons	de	tomber.

Placez	les	vis	sur	le	tapis	de	projet	magnétique	pour	éviter	de	perdre	des	vis.

https://www.ifixit.com/products/phillips-000-screwdriver
https://www.ifixit.com/products/mako-driver-kit-64-precision-bits
https://www.ifixit.com/products/magnetic-project-mat


Étape	2Étape	2		—	—	Boutons	manetteBoutons	manette

ATTENTION:	tirez	doucement	sur	les	membranes	en	caoutchouc	pour	éviter	les
déchirures.

Utilisez	deux	doigts	pour	retirer	chaque	membrane	en	caoutchouc	qui	repose	sur	le
dessus	des	boutons.



Étape	3Étape	3

Enlevez	le	bouton	par	l'avant
du	contrôleur.

Tirez	le	bouton	de	l’arrière	en
utilisant	l’autre	main.

RemarqueRemarque:	tous	les	boutons
amovibles	ne	peuvent	être
placés	que	dans	leurs	trous
respectifs	en	raison	des	motifs
de	rainure	uniques	sur	les
boutons.	Gardez	à	l’esprit	où
chaque	bouton	appartient	pour
faciliter	le	réassemblage.

RemarqueRemarque:	Tous	les	boutons
peuvent	être	supprimés	à
l'exception	du	D-Pad.

Étape	4Étape	4

Répétez	l'étape	5	pour	les
boutons	restants.



Pour	remonter	votre	appareil,	suivez	ces	instructions	dans	l’ordre	inverse.


