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Remplacement du lecteur de cartouches de jeu
Nintendo 3DS XL 2015

Si le lecteur de cartouches fonctionne mal en...
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INTRODUCTION

Sile lecteur de cartouches fonctionne mal en raison de problémes (tels qu'une connexion
interrompue et/ou qui ne répond pas), ce guide de remplacement vous aidera a le
remplacer.

OUTILS: PIECES:
JIS Driver Set (1) Nintendo 3DS XL (2015) Game
Tweezers (1) Cartridge Slot (1)

Etape 1 — Batterie

I\ Assurez-vous que l'appareil est
éteint avant de commencer. Le
non-respect de cette consigne
peut entrainer un choc
électrique ou des dommages a
I'apapreil.

® Placez la 3DS al'envers.
Enlevez la cartouche de jeu,
écouteurs, chargeur, stylet et
tout ce qui pourrait étre
connecté a la console.



https://www.ifixit.com/products/jis-driver-set
https://www.ifixit.com/products/tweezers
https://www.ifixit.com/products/nintendo-3ds-xl-2015-game-cartridge-slot

Al'aide d'un tournevis JIS #0,
dévissez les deux vis sur
I'arriere.

@ Les vis sont maintenues par
des rondelles et ne doivent
pas étre enlevées
complétement.
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Ftape 3

® Une fois les vis deserrées,
ouvrez le capot arriere.




Etape 4

® 1.a batterie est localisée sur la
partie gauche de la console -
pour l'enlever, utilisez la petite
encoche en haut et au milieu
puis soulevez la avec un outil
pointu non métallique.

Ftape 5 — Carte mére

Avec un tournevis JIS #000,
enlevez les six vis de 6mm sur
le contour du second
couvercle.




Ftape 6
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Alaide d'une pincette, retirez doucement les plots en caoutchouc situés sur la partie
supérieure de la 3DS. Cela révelera deux autres vis de 6mm. Enlevez également ces vis
avec un tournevis JIS #000.

Etape 7

® Pour séparer la coque, soulevez la doucement du coté des charniéres (de maniére a
libérer le port pour écouteurs) puis pivotez le vers les charnieres pour exposer les
cartes électroniques.

N\ N'enlevez pas encore compléetement la coque ou vous risquez d'abimer les fines
nappes qui sont encore connectées a la carte mere.



® TUtilisez une paire de pinces
pour libérer les deux
connecteurs des nappes de
boutons L. /R/ZL/ZR de la
carte mere. Vous pouvez
maintenant enlever
completement la coque arriere
et la mettre de coté.

® Utilisez une pince a épiler pour
relever le petit rabat de

B N, ¥ R : verrouillage a charniere afin
O i el - de déverrouiller le connecteur
: o : A ZIF fixant le ruban du tampon
circulaire.

® Faites glisser le ruban hors du
connecteur ZIF.



https://fr.ifixit.com/Tutoriel/Reconna%C3%AEtre+et+d%C3%A9brancher+les+connecteurs/25629#s64969

Etape 10

® Avec un tournevis JIS #000,
enlevez les deux vis de 4mm
qui fixent le pad circulaire.

Ftape 11

® Soulevez le boitier du pad
circulaire pour l'enlever. Il
pourrait y avoir quelques
frictions mais pas besoin de
forcer.




Ftape 12

® Localisez le connecteur doré
avec un cable rouge en haut a
gauche de la carte meére.
Soulevez le délicatement avec
vos doigts vers le haut pour
I'enlever.

Utilisez une pincette pour
débrancher l'unique nappe du
connecteur.

I\ Ne faites pas ce qu'on a fait --
Faites tres attention de ne pas

tirer sur le cable rouge.



Ftape 13

® ATl'aide d'une paire de pinces, tirez délicatement les cinq nappes marquées hors de
leurs connecteurs ZIF sur les bords de la carte mere.

I\ Ces connecteurs ZIF sont maintenus en place par friction et n'ont pas de verrous :
soulever les rabats de ces connecteurs les casserait ! Notez que sur certains modeles, le
connecteur le plus haut peut étre doté d'un verrou.

Trois des nappes ont des connecteurs a verrou. Utilisez une pince pour les soulever
avant d'oter les nappes.

Au réassemblage de 1'appareil, assurez-vous de bien abaisser ces verrous apres
placement des nappes.

@ Le lecteur de carte SD est montré démonté sur la photo mais ce n'est pas obligatoire
pour démonter la carte mere.



Etape 14

® Avec un tournevis JIS #000,
enlevez les six vis de 4mm sur
les bords de la carte mere.




Etape 15

® Pivotez doucement la carte mére a 90 degrés vers les charnieres pour révéler deux
connecteurs ZIF supplémentaires sous la carte.

® Les deux ont des verrous qu'il faut soulever. Celui de gauche est long et noir; celui de
droite est plus court et blanc. Soulevez les clapets, otez les nappes et retirez la carte
mere.

@ Notez bien de quelle maniére les nappes se placent dans leurs connecteurs, ils sont
différents.




FEtape 16 — Lecteur de cartouches de jeu

® Retirez les cing vis de 5 mm du
panneau du lecteur de
cartouche a l'aide d'un
tournevis JIS # 000.

® Le lecteur de cartouche de jeu
peut maintenant étre retiré et
remplacé.

Pour remonter votre console, suivez ces instructions dans l'ordre inverse.



